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スロット 

 

全体概念 

上位概念 

ロール概念 

ロールホルダー 

 
クラス制約 

サブスロット 

上位スロット 

↑	 Concept  aConcept.getUpperConcept()	 別途	 ★ 
↓	 List<Concept>  aConcept.getLowerConceptList()	 別途	 ★ 
 

↑	 Concept  aSlot.getDependentCocept() 
↓	 List<Slot>  aConcept.getSlotList() 
 

↑	 Slot  aRoleHolder.getDependentSlot() 
↓	 Concept  aSlot.getRoleHolder() 
 

↑	 Concept  aSlot.getConstraintCocept() 
↓	 List<Slot>  Ontology.getDependentSlotList(Concept) 
 

↑	 Slot  aRoleConcept.getDependentSlot() 
↓	 Concept  aSlot.getRoleCocept() 
 

クラス制約でオブ

ジェクト参照され

る全体概念 

※1 
↑	 Concept  aRoleHolder.getRoleConcept()	 別途	 ★ 
↓	 不明。 

※1 

※3 
↑	 Concept  RoleHolder.getReferenceCocept()  
↓	 List<Slot>  Ontology.getDependentRoleHolderList(Concept) 
 

※3  

※2 

※2 
↑	 Concept  aRoleConcept.getConstraintConcept()	 別途	 ★ 
↓	 ★	 getRefernceConcepts() 	 推論クラスのメソッドのみ存在。 

↑	 Concept  aSlot.getDependentCocept()	  
↓	 (必要ないと思われる。) 
 

★ と	 点線の太い→	 には、別途 
推論(Reasoner)クラスのメソッドが
存在する。合計９個。 


